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A felszinboritas elemzésének manudlis térképi miveleteit a Vizudlis interpretacios jegyzet és
szamos vegetaciotérképezési, kiértékelési szakirodalom ismerteti. Ez a par oldalas dtmutaté
kizarélag a legalapvet6bb miiveletek végrehajtisdhoz nyujt gyors segitséget, a leggyakoribb
problémak ellen6rz6 listdjaként funkciondl. Célja, hogy azoknak a szakembereknek adjon gyors
tdmpontot, akik korabban nem dolgoztak térinformatikai szoftverekkel, de nincs idejiik
részleteiben elsajatitani azok miikodését, igy a legrovidebb, leggyorsabb attekintés érdekében
jott 1étre.

A leiras egyetlen tdmogatott célja a teljes tertiletfedéses, hézag- és atfedés mentes manualis
folttérképezés megalapozasa.

1. QGIS letoltése:
Download mentipont alatt a legfrissebb hosszu tavu kiadas (legstabilabb) letoltésére kell kattintani.

Amennyiben az operacids rendszeriink 64-bites, Ugy ezt a verzidt valasszuk (itt derithetd ki, hogy a

Windows hany bites: Fajlkezel6ben jobb klikk az , Ez a gép” ikonra, a felugré ablakban
»Tulajdonsagok”. Amennyiben 32 bites a Windows, értelemszeriien a 32 bites verziét toltsiik le.)

Telepitéskor mindent elfogadunk alapbeallitason.
2. Elsé elinditas és beallitasok

Kiirja elsé elinditaskor, hogy mar elérhetd Gj verzié, de ne frissitsiik, mert az a béta verzid, ami nem
stabil.

Elsé 1épések:

A jobb als6 sarokban a vetiiletet EPSG:4326-r6l at kell allitani HD72 /EOV
EPSG: 23700 vetiileti rendszerbe, amit a jobb als6 sarokra kattintva a felugré
ablakban tehetiink meg. (Ha nem ajanlja fel a vetiiltet, a Sztirénél keresstink
ra.)
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Amennyiben nem ajanlja fel a HD72 EOV opci6t, a szlir6ben meg lehet keresni.

A fels6 meniiben kattintsunk a Settings/Options-re, majd az ablakban a General fiilnél allitsuk be a
User Interface translation-t magyarra. A CRS fiilnél allitsuk a vetiiletet a Default CRS for new
projekt-nél EPSG:23700 - HD72 /EOV*-ra. OK, és tjrainditjuk a szoftvert, ezek a beallitasok mar

megmaradnak.
A nyelv az Gjabb verzidok esetén mar magyarra van beallitva.

*Megjegyzés: EPSG:23700 - HD72/EOV
HD72 az alapfeliilet

EOV az Egységes Orszagos Vetliletet jelenti, melyet 1975-ben vezettek be
EPSG:23700 az EOV rendszer azonositdja a nemzetkdzi térinformatikai adatbazisban.
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3. Els6 munkafolyamat

Hozzunk létre egy mappat, amiben dolgozni fogunk. A mappan beliil egy almappat aminek a neve a
téma nevébdl és a datumbdl all.

=]
Mentsiink ide a felsé flopy *~ikonra kattintva egy projektfajlt aminek a neve a proj_témanév -
b6l all, pl. Proj_Merzse.qgz

3.1 Hozzaadjuk a raszter réteget

Ortofotot, vagy mas kétdimenzios raszteres térképfedvényt igy adhatunk az ablakhoz, ha a E !
ikonra kattintva,a Rasztert opcidt valasztva megnyitjuk azt, igyelve a megfelel6 vetiiletvalasztasra.

Q *Névtelen projekt - QGIS - a
Projekt Szerkesztés Nézet m Besllitisok Modulok Vektor Raster Web Halo Feldolgozas Sigo
D D Ej\!&datfmras keze‘\n Ctrl+L
Réteg létrehozés »
|/ Vektor réteg hozzaadasa... Ctrl+Shift+V
T — Ctrb+Shift+R

Réteg hozzaaddsa
Beagyazott rétegek és csoportok...

Hozzéadis réteg definiciés féjlbl... A Hal6 réteg hozzsadisa...
co ) Stilus masolss 9, Tagolt szoveg réteg hozzéadisa..
Stilus beillesztés @, PostGIS réteg hozzaadasa... Ctrl+Shift+D
Ve Reétegek 3 Reteg mésolds /7, Spatialite réteg hozzsadsa.. CtrbsShifts L
o |« dwY tkteg/csoport beilleciiis B, MSSQL térbeli réteg hozzaadasa... Ctrl+ Shift+M
| & : :::' ﬁ Attrbitum tabla megnyitésa [, DB2 térbeli Téteg hozza’adva'sa.v“ Ctrl~5hrft~2
B e s be-/iikapcsoldsa @, Oracle Spatial réteg hozzaadssa.. Ctrl+Shift+0
5 Réteg médositisok mentése 12 Virtuslis réteg hozzsadasa/szerkesztése...
o P , | @ WMSAWMTS réteg hozzaadisa... Ctrl+ Shift+W
% et i G ArcGIS MapServer réteg hozzaadasa...
4! Mentés réteq definfcios féjlként... @~ e "é‘eg "°”fadf“"‘
@ [] Rétegek/csoportok eltévoltisa Ctrl+D i WESreg hoztadica..
B ] s s eiensaass &) ArcGIS FeatureServer réteg hozzaadasa...
@~ A rétegek méretarinyfiiggé megjelenitésének besllitisa
e Réteg vetlet Ctrl+Shift+C
;2 Projekt vetalet a rétegbsl
&~ Réteg tulsjdonsagok...
Vo~ Szdrés. Ctrl+F
i Cimkeézés
©2 Mutat az sttekintd térképen
©0 Mindent mutat az dttekinté térképen
©2 Mindent elrejt az attekints térképen
At2) hangouts google.com megosztia az On képernysjét Eirités
 irjon ide a kereséshez (Ctrl+K] 787 elem torélve. b +| Forgatés [0,0° 2| V| Megjelenit @ EpsG:23700 @

A raszter réteg hozzaadasa a fels6 meniibdl is kivitelezhetd

A koordinata rendszer valasztéban szintén kivalasztjuk a HD72 / EOV vetiileti rendszert, vagy
duplan rékattintunk a rétegre és ott allitjuk be: A Forras fiilon ellen6rizziik, hogy HD 72 / EOV
legyen a vetiilet.

3.2 Uj vektor réteg készitése:
Réteg meniipont feliil / Réteg létrehozasa / Uj Shapefile réteg

Az ablak megfelel§ beallitasai:
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F4jl kodolas: UTF-8

Geometria tipus: Feliilet (abban az esetben, ha pont térképet pl. labon allé holtfak térzseinek
torzéit szeretnénk térképen jeldlni, természetesen pont tipust valasszuk; vonalas 1étesitmények
rogzitésénél a vonal tipust, de a teljes teriiletfedéses, atfedés és hézagmentes felszinboritas
térképezést a feliilet tipus segiti eld).

A vetiilet EPSG: 23700 - HD72 / EOV, de ennek kellene szerepelni a korabbi beallitdsok miatt.

A fajlnévnél tallozassal kikeressiik a mappat, amibe dolgozunk, és a projektfajl mellé elmentjiik a
térképréteget tartalmazo Shape fajlt. Ez a fajltipus tobb részfajlboél all, amelyek fontos hogy egy
mappaban legyenek (Shp, Shx, Dbf, Cpg, Prj és Qpj Kiterjesztésiiek, amikor majd a kész
térképet kiildjiik valakinek, ezt az 6sszes fajlt egyiitt kell kiildeni).

3.3 Vektor térkép behivasa

&

Amennyiben ortofotét vagy barmely mas raszteres térképet szeretnénk megnyitni, jeldljiik ki a

i i 5 i 3 aj
* Raszter ikont, majd tall6zzuk be a kivant fajlt.

. o Vektor
Ha vektorgrafikus réteget szeretnénk megnyitni, a Vektor ikont jeloljik ki, majd
tall6zzuk be.

Mar 1étez6 réteg behivasahoz kattintsunk a ikonra.

Hozzaad ikon, majd bezaras ikon. Ha rakérdez a vetiiletre, akkor a HD72 /EQV vetiiletet
(EPSG:23700) valasszuk.

Vektor megnyitasnal itt is ligyeljiink a kédolas legyen UTF-8. Ha a megnyitasi ablakban
elmulasztjuk beallitani, és System marad véletleniil (furcsa karakterek jelennek meg az
adattdbldban), a rétegre duplan kattintva a tulajdonsagok panel bal oldali Forras fiilén at tudjuk
allitani (itt a vetiilet és a kodolas is atallithato).

Amennyiben nem jelenik meg a térkép, kattintsunk duplan a rétegnévre, majd a felugré6 ablak
Forras flilén ellendrizziik a vettiletet. Ha ez EOV, kattintsunk jobb klikkel a rétegnévre, és valasszuk
a Nagyitas rétegre opciot.

A baloldali "Rétegek" ablakban alulra rendezziik a rasztereket (pl. ortofotd), feliilre a szerkesztendd
vektort.

3.4 A rajzolas

A vektorgrafikus réteg legyen feliil a réteglistaban a rasztereshez képest, kiilonben kitakarja a
képréteg. Ha rajzolni szeretnénk az ortofotdn, valasszuk ki a rétegnevek koziil a vektort (az legyen

4
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kijel6lve a bal oldalon a térképréteg listaban (Rétegek), majd a fels6 meniiben kattintsunk a

Szerkesztés be- és kikapcsolasa j
metszések keriilését. Kattintsunk jobb klikkel a felsé sziirke sav lires részére, ahol nincsenek

ikonok, és ellendrizziik, hogy be van-e pipalva a Bévitett digitalizalas eszkoztar, illetve az
Illesztés eszkoztar.

ikonra. Els6 alkalommal most be kell allitanunk a

Kattintsunk a piros patké ikonra (illesztés engedélyezése ikon), majd, mikor mar aktiv a

s s

xZ
mellette 1év6 lenyil6 Bovitett beallitasokban :\"E:- valasszuk a Bovitett beallitasok alpontot.

s

.
Ekkor egy szem ikon is megjelenik (Bovitett beallitasok szerkesztése). A~ szem ikonra
kattintva pipaljuk ki a szerkesztend6 réteg neve el6tt és utan talalhaté jelolénégyzeteket:

.- proj - Qs - oW
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Q_ irjon ide  kereséshez (Ctrl+K) | Koordingta | 647812.8,237637.3 | Méretarsny | 1:444 | @ Nagyitss| 100% |2 Forgatés V! Megielenit € EPSG:

A baloldali jel616nézetben bepipaljuk, hogy melyik rétegre vonatkozzon, a jobboldali
jelolonégyzetet is aktivalni kell, hogy ne lehessen poligont masik f6lé rajzolni.

g -

T Atfedés en gedélyerése

I Atfedés elkelész az aktiv rétegen

*% tollow Advanced Centiguration

Tovabba az atfedés engedélyezése ikonra kattintva kivalasztjuk
az atfedés elkeriilése az aktiv rétegen ikont! (Ez utébbi ikon a 3.16. Hannover verziétol érhetd el).

Ezzel kikliszoboltiik, hogy egymasra fedd foltokat lehessen rajzolni véletlentil.



QGIS 3.4.5 alkalmazasa felszinboritas elemzésekhez

Amennyiben a Feliilet elem hozzaadasa ikonra kattintunk % mar rajzolhatunk is a térképen.
Annyira nagyitsunk bele a felvételbe, hogy az objektum hatarai pontosan rogzithet6k legyenek. Az
ortofotdn lathato objektumok kérberajzolasat a bal egérgombbal kattintgatva kezdhetjiik meg,
majd a jobb egér gombbal zarhatjuk az alakzatot. Ha leokézzuk a felugré adattabla ablakot, 1étrejott
egy feliilet.

Allitsuk be a réteg atlatszoésagat. Ezt a rétegnévre duplan Kkattintva a Jelrendszer fiilon
tehetjiik meg. Valasszunk egy a felvétel hattérrel is jol 1athatd szint (pl. citromsarga), majd az
Atlatszoésag cstszkat hiizzuk 50-ra. Ok.

A masodik poligon megrajzolasat az els6 belsejébdl kell inditanunk: Bal egérgombbal kattintsunk a
mar meglévd folt belsejébe, a masodik pont pedig mar a poligonon kiviili térben keriil elhelyezésre.
Rajzoljuk korbe a csatlakozo6 foltot, és az utols6 pontot szintén az el6z6 poligon belsejébe helyezziik
le bal egérgombbal. Mikor jobb egérgombbal lezarjuk a szerkesztést, a szoftver automatikusan torli
az Uj poligon atfedo tertiletrészét. Késébb akar tobb meglévd poligonhoz is hozza tudjuk rajzolni
ilyen modon az Gjat, csak iigyeljiink arra, hogy véletleniil se hozzunk létre kétrészii foltokat, vagy
pici szalkakat, kimaradé haromszogeket. Ez ugy keriilhetd el, ha lezaras el6tt j6 mélyen belehtizunk
a mar meglévé poligonok belsejébe, de nagyon figyeliink arra, hogy a tiloldalon nem csuszunk ki
bel6lik.

Visszavonni Ctrl+Z billentylikombinacidval lehet. Ha kivalasztunk a I:;LW kijelold ikonnal egy vagy
tobb foltot, akkor a Del gomb lenyomasaval torolhets. Kozvetleniil miivelet utan a torlés is
visszavonhato a Ctrl+Z billentyii kombinacioval.

Ugyeljiink ra, hogy ne hagyjunk szalkakat, nagyon vékony, szinte észrevehetetlen hiromszogeket a
poligonok kozott. Ezt ugy keriilhetjiik el, ha a meglévd poligonbdl kifelé inditott rajzolas soran nem
a poligon széléhez snapeljiik az 0j poligont, hanem messze belekanyaritjuk a meglévébe a zaro
vonalait, arra is tigyelve, hogy a tiloldalon se cstsszunk ki:

g
’

~Ne chsszurﬂ(.» Kija foltbo!

:

R _
I T
*

SRR e

\ !
\ iNe maradjon hezag!

Tehat ne illessziik a pontokat a meglévé folt pontjaira (mert kimaradhat egy pont és akkor
hézag, szalka johet létre), illetve ne hozzunk létre kétrészii poligonokat azzal, hogy
kettévalasztja az Uj foltot a régebben meglévo poligon hatara.

3.5 Poligon kettévagasa és gylirii hozzaadasa

Poligon kettévagdsa: Elemek darabolasandl vigydzzunk, hogy a sziirke-zold poligon ikonu oll6t
ae

valasszuk: ¢® Az elemek daraboldsa nem megy végbe, amennyiben mésik poligon ki van jel6lve
6
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(akar a nagyitott képtertileten kiviil), illetve, ha geometriai hiba van a vagassal érintett
poligonokban. Egyszerre tobb poligonon atvitt vAgévonal, tobb poligont elvag és néha

elkeriilhetetlen, hogy olyan foltot is szétvadlasszon ideiglenesen, amelyet nem szeretnénk
darabolni. Figyeljliink oda, hogy ezt azonnal jra egyesitsiik, nehogy szegmentalt maradjon.

Gytliri hozzaadasa: A gy(lir(i hozzdadasa ikont akkor alkalmazzuk, ha egy nagyobb teriiletben egy

[= ]
kisebb mas tipusa (kédd) poligon létrehozasa sziikséges. Ezzel az ikonnal & kivagjuk a
L]
teriiletet és utana a feliilet elem hozziadasaval djra felvessziik és az Uj megnevezéssel

elmentjiik a bels6 poligont.

3.6 Elemek 0sszevonasa

Két poligon 6sszeolvasztasakor figyeljlink ra, hogy a 1étrejové nagy poligon adatai abbol a
poligonbdl szarmazzanak, amelyik a teljes k6z0s teriiletre igaz:

L

Azonosito LC
1 Id Elem 4 Elem 4
- 6
] 1
Osszevon ]

== | Attrbitumok a kivalasztott elembdl —a— 2
=b | Minden mezd Atugrasa

=% | Elem eltavolitisa a kivélasztasbal
Kijeloljiik azt a sort, amelyiknek az adatait az 0j 6sszevont foltban szeretnénk latni, majd az
"Attributumok a kivalasztott elembdl" ikonra kattintva 4tolvastatjuk az adatait az "Osszevon'
sorba, amely az 1j folt adatait tartalmazza. Az Osszevon sor celldi manualisan is atirhatok.



QGIS 3.4.5 alkalmazasa felszinboritas elemzésekhez

3.7 Mentés

Nagyon lényeges, hogy amentés két részbdl all. A rajzolt térképet a ceruza ikon
inaktivalasaval tudjuk menteni. Ha ez nem torténik meg, minden geometriai és adattablaba irt

=]
valtozas elvész, mert csak memoriaban dolgozunk. Ezutan a projektfajlt kell menteni
nagyitasi szintet, hogy éppen mi latszika monitoron, és a szinezést, atlatszésagot, vetiiletet,
valamint a specidlis szerkesztési bedllitasainkat is meg6rzi. Lehetévé teszi, hogy a korabban
bemutatott vetiileti és atfedésmentes szerkesztési beallitdsokat ne kelljen tobbszor elvégezniink.

,amia

3.8 Adattabla létrehozasa

ikonnal hozhat6 el6. Amennyiben a

Az attribtatum tabla az "Attribitum tabla megnyitasa”
kijel616 eszkozzel

Stigé

Wy

4
T Minden elem _
a

kijel6ltiink poligonokat, az attribitum tdbla bal als6 sarkan ikonra kattintva,
azt "Kivalasztott elemek megjelentése" sziirésre allitva azonnal elérhetjiik a térképen kijelolt
foltok szerkesztését:

T Minden elem

% Kivdlasztott elemek megjelenitése

'T' Térképen latszd elemek
T Médositott és dj elemek
Mezd szird 4
T Bovitett sziird (Kifejezés)
? Minden E|EI‘I‘I'I

A "Minden elem" sz{iréssel allithato vissza a teljes lista, vagy az attribitum ablak bezarasaval
és Gjranyitasaval.
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A bal oldali réteglistaban a vektorrétegiink legyen kijelolve. Kattintsunk az Attributum tabla

megnyitasa ikonra, és a felugr6 ablakban szerkeszthet6vé tehetjiik azt a ceruza ikonnal, ha
éppen nem aktiv a szerkesztés. Kattintsunk az Uj mezé ikonra és adjuk meg az 0j oszlop nevét,

a megjegyzést liresen hagyhatjuk, a Tipus Sz6veg(String) legyen, és a Hossz 200.

Amennyiben hibasan adtunk meg valamit, az oszlop a Mez6 torlése * ikonnal térolhet6. Felugrik
egy ablak, kivalasztjuk atorolni kivant oszlop/oszlopok nevét/neveit és amikor leokézzuk,
torlédnek az oszlopok.

Amennyiben a bal szélére kattintva kijeloliink egy sort, sargara szinezi a térképen a hozza tartozé

foltot. Ha nem talaljuk, kattintsunk a Térkép nagyitasa a Kivalasztott sorokra = ikonra. Ekkor
ra is nagyit a térképen. Ez forditva is m{ikddik, mert amennyiben a térképek kijeldliink egy, vagy
tobb foltot, az adattabla bal als6 sarkan a Minden elemet at kell allitani a Kivalasztott elemek
megjelenitésére, és mar csak a kijel6lt foltokhoz tartozoé sorok fognak latszani a tablazatban.

A Kijel6lés megsziintetésea  ikonnal érhet§ el, de vigydzzunk, mert a o
torli, ne tévesszik 0ssze a két ikont!

ikon a kijel6lt sorokat

Ha lehet6ség van ra, érdemes rajzoldfeliiletet és a tablazatot egymas mellé tenni, igy az adataival
egyltt szemlélhetd a folt geometridja.

Adattabla excelbe toértén6é madsolasa: abban az esetben ha készen vagyunk a feladatunkkal az
adattablat célszerli Excelbe atvinni a tovabbi statisztikai szamitasok, kiértékelési miiveletek
elvégzéséhez.

A megnyitott adattabla bal fels6 sarkaba allunk az egérrel és egy kattintassal igy az 0sszes sort és
oszlopot ki tudjuk jelolni (az adattdbla a ceruza ikonnal szerkeszthetdvé van téve) a felsd
menisorban kivalasztjuk a masolast és beillesztem a sorokat és oszlopokat egy dj Excel
dokumentumba. Innen mar tudunk Excelben szamolni, kimutatast késziteni az adatokkal.

4. A foltok sorszamozasa

Az adattablaban megnyitjuk a Mez6kalkulatort = , ha még nincsen ilyen, az 0j mez6
létrehozasanal a mez6név ,ID” vagy ,,Azonosito” legyen. A mezétipus Egész szam (Integer), az
Eredmény mez6 hossza legyen 10. K6zépen valasszuk a Valtozék/ row_number parancsot. Duplan
rakattintva kit6lt6dik a baloldali ablak. Ha leokézzuk, egy 1j ID oszlopban sorszdmozza a sorokat.
Amennyiben volt mar ID oszlopunk, Uigy a Létezé mezdk frissitése pipat valasszuk amiivelet elején.
A megfelel6 oszlopnév kivalasztasa utan ugyan azt a parancsot valasszuk.

A sorszamozas lényege, hogy az egyedi azonosito sorszam alapjan barmikor be tudjunk irni egy
terepen gytijtott informaciét a Megfelel6 sorba. Mivel a sorszamok szerkesztés kozben alakulnak ki
és torolni, kettévalasztani, egyesiteni fogunk foltokat, az azonosité megadasa a labormunka
(geometriai szerkesztés) végén célszer(i. Fontos, hogy amennyiben szétvalasztottuk a fajlt, vagy
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kiilon Excelben szerkesztjiik a tablazatot, ne szamozzuk at az azonosité oszlopot, kiilonben nem
fogjuk tudni djra egyesiteni.

5. Teriilet szamitasa

Teriiletet csak metrikus vetiilet esetén (altalaban sik vetiiletek) szamithatunk. Azok a vetiileti
rendszerek, mely szogekkel operalnak, nem alkalmasak direkt médon a teriiletszamitasra. Ezért
EOV vetiileti rendszerben a foltok tertilete kiszamittathaté.

Nyissuk meg az adattablat szerkesztésre, majd kattintsunk a Mezékalkulator “* ikonra. A mezd
neve legyen mondjuk Teriilet, a Mez&tipus szoveg (String), és maradjon 10 az eredmény mezd
hossza. Kérépen a Geometria / $area-raduplan Kattintsunk, hogy atolvassa a parancssort a baloldali
ablakba. Ha leokézzuk , 1étrehoz egy 1j oszlopot, amelybe kiszamitotta az egyes foltok teriiletét m2-
ben. Amennyiben poligonokat vagunk szét, vagy adunk 6ssze, a teriiletadatok fals adatok lesznek,
igy ujra kell szamoltatni ezt az oszlopot a mezdkalkulatorral, a Létezé mezok frissitése pipat
alkalmazva és kivalasztva az oszlop nevét.

6. Oszlop tartalmanak masolasa uj oszlopnév ala

Amennyiben rosszul adtuk meg korabban egy oszlop nevét, az a rétegtulajdonsagoknal a Mezo6k
fiilon javithatd, de lehet8ség van annak tartalmat &tmadsoltatni egy 0j oszlopba. A
mez6kalkulatorban adjuk meg a hibatlan oszlopnevet, mez&tipust és mez6 hosszusagot, majd
kattintsunk kézépen a Mez6k és értékek lehet6ségre, dupla kattintassal nyissuk le és dupla
kattintdssal valasszuk ki a masolni kivant tartalmu oszlop nevét. Az 4j oszlop jobb oldalon jon
létre, a régit a Mezo6 torlése ikonnal lehet eltavolitani.

7. Oszlopok nevének javitasa

Dupla kattintassal megnyitjuk a rétegtulajdonsagokat a réteglistabol. A Forras mezgk, vagy korabbi

Mezdk
verzidkban ,Mez4k” fiilre kattintunk. Itt isakis sarga ceruza ikon aktivalasaval
allithatjuk szerkeszthetére a mezétulajdonsagokat. Duplan kattintva az adott oszlopnévre, az
atirhaté.

8. Szabalyos geometria rajzolasa

A fels6 sziirke savba kattintva bepipalhat6 az Alakzat digitalizalas eszkoztar, amelyben szabalyos
kor, négyzet, téglalap és ellipszis is felvehet6. A kort a kdrvonal egy pontja és az atellenes pontja
fogja meghatarozni.
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9. Geometriai hiba keresése

St

Az Eszkoztar w ikonra kattintva el6hozhaté a jobb oldali ablak, amelyben rakereshetiink az
Ervényesség ellendrzése parancsra. Duplan rakattintva megnyilik egy ablak, amelyben ki kell
valasztani azt a réteget, amit vizsgalunk. A futtatas utan létrejon harom u0j fedvény: Az egyik
pontréteg, a hibas pontok helyét hivatott megmutatni (Hibaeredmény), a masik poligon réteg pedig
a hibatlan (Ervényes eredmény), aharmadik a sériilt foltokat mutatja meg (Ervénytelen eredmény).
Erdemes a tobbi réteg kikapcsolasaval megtalalni ezeket ahibakat, majd az eredeti rétegen javitani.

Vigyazzunk, nehogy a szerkesztett fajlunkat toréljiik le, a hdrom ideiglenes réteg helyett!

ot

Az "Eszkoztar” 0 (Ctrl + Alt + T) el6hivasaval a fels6 keresés mezdbe beirva el6hozzuk az
"Ervényesség ellenérzése"” funkciét. Duplan rakattintva a megnyilé ablakban kijeléljiik a vizsgalni
kivant vektorrétegilinket, majd alul a "Futtatas" gombra kattintunk. A bal oldaliréteglistankban

ekkor létrejon harom uj fedvény:

e Az "Ervénytelen eredmény"” folttérkép a hibas poligonjainkat reprezentalja
e Az "Ervényes eredmény" a problémamentes poligonjainkat reprezentélja
e A hibas pontokat a "Hibaeredmény" fedvény jeldli

A hibakat a sajat eredeti fedvényiinkben javitsuk ki. A harom hibaelemz6 réteget érdemes jobb
egérgombbal rajuk kattintva a "Réteg eltavolitas" opciot valasztva tordlni, miutan kijavitottuk a
hibakat, és ujra lefuttatni a hibaellen6rzést.

10. Geometriai hiba/Egy attribitum sorhoz tobb elszigetelt geometria tartozik

Amennyiben egy attribiitum sorhoz tobb elszigetelt geometria tartozik, telepitsiik a fels6é Modulok
/ Modulok kezelése és telepitése meniipontban a Multipart Split beépiilét. Jeloljik ki a

&
tobbrészi foltot, majd kattintsunk az 0j Split featuretypes = * ikonra. Kiirja fent egy vilagoskék
savban, hogy hany részre darabolta a foltot. igy a tavoli részfoltok is kiilon sort kaptak az
attributum tablazatban. Egymastol fiiggetleniil is szerkeszthet6k, de maradhat azonos is a cellaik
tatalma.

11. Hibas pont athelyezése

<
A kalapacs ikont aktivalva k. (toréspont eszkoz) lehetdség van pontok athelyezésére, azaz a
poligonok javitasara. Ha Gj pontot szeretnénk beszurni egy hatarvonalba, akkor helyezziik a
kurzort a szakasz kozéppontja f6lé. Ezt az Gjonnan megjelené potencialis toréspontot mar arrébb
tudjuk helyezni. Ara is figyeljlink, hogy az érintkez6 foltok esetében adott pontot mindkét folt
szamdra elkészitsiik, kiillonben keskeny, hdromszog alaku rés keletkezik a teljes teriiletfedéses
térkép szovetén. Ha nem kozépen fogjuk meg a hatdrvonalat, agy a teljes szakaszt helyezziik at, ami
hibakhoz vezet. Visszavonassal (Ctrl+Z) orvosolhatjuk.
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Amennyiben egy poligont javitunk ,Fﬁ_( 'nagyon figyeljiink, hogy a vele érintkez6 poligont is
javitsuk:

A képen az figyelheté meg, hogy a baloldali poligon egyik pontjat jobbra médositottuk, de igy
rafed a jobb oldali poligonra, igy a masik poligon azonos pontjat is ra kell snapelni a médositott
pontra:

12. A térkép szinezése

Duplan rakattintunk a rétegre és a Jelrendszer fiilon kategorizaltra allitjuk a "Nincsenek
szimbdlumok" sort, majd a Szimbdlum mez8ben megadjuk, hogy melyik attribiitum oszlop
alapjan szeretnénk szinezni.
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Q Réteg tulajdonsagok - Sas-hegy | Jelrendszer

= Kategorizalt

Oszlop 123.C

q Informacié

J\&‘ Eorris Szimbdlum uMédosftés...
‘ Szinskala Random colors
d Jelrendszer :
Szimbblum  |Erték Jelmagyarazat
@3 Cimkék v ! ;
v 2 2
Diagramok D 3 3
vl N 4
vl 5 5
v 6 6
v 7 7
8 8
) 9 9

el Attribitum Grlap

Osszekapcsolasok
ﬁ Segédtarolo

Amennyiben el szeretnénk dobni a kordbbi szinezési szabalyrendszert, lent a "Mindent t6rol”
gombra kattintunk, majd az "Osztalyoz" gombbal Gjraolvastatjuk a szinezési kategdriakat, és ez a
miivelet egyben random szineket rendel az egyes kategdriakhoz.

Osztalyoz Bl | | = | | Mindent taral

A szines négyzetekbe kattintva tetsz6legesen megvaltoztathatjuk a sineket (szineket
keverhetiink ki, vagy szabvany szinek esetében hexa kédot adhatunk meg).

Jelmagyarazat készitése: ugyanitt a Réteg tulajdonsagoknal a Jelrendszer fiilon nemcsak a szineket
tudjuk beallitani, hanem a jelmagyarazat is hozzaadhat6, kétszer kattintva az egyes sorokba
tudjuk beirni az adott ID-hoz tartozé megnevezést. Mentése és behivasa a szinskalaval egyiitt
torténik.

12.1 Szinezés mentése és behivasa

P Réteg megjelenitése

Stilus i

A szinsémat lent, a "Stilus" gombot felnyitva, a "Stilus mentése" ikonra kattintva menthetjiik el,
mig az el6re definialt (kordbban elmentett) szinséma behivasat ugyanitt, a "Stilus betoltése"
gombbal tehetjiik meg.
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Stilus betoltése..,

Mentés alapértelmezettként
Alapértelmezett visszadllitasa
Hozzdadds...

Aktudlis dtnevezése...

V| alapértelmezett

Stilus -

13. Fontos billentyiliparancsok
Visszavonas:

<— Backspace

Adott poligon rajzolasa kozben Backspace (
Egyébként: Ctrl + Z

A véltoztatasok csak a "Szerkesztés be / kikapcsolasa” ikon ' inaktivalasakor kertilnek
=

mentésre. A flopy ikon ' a pojekt fajlt menti (nagyitasi szint, nézet, szinezés és beallitasok),

azaz nem a szerkesztett térkép mentésére vonatkozik.

14. Rétegek metszése

14.1. Rétegek metszése: példaul akkor van ra sziikségem, ha egy teriilet esetén fontos a
hatarvonal menti felvételezés.

FEAE Basxter Adstbézs Web HNé  feldolgozss 5090

Geoproceting rnzkosdk B I* Ovezet.. S
Ggometra entkozdk b Veges.

Kagtatd esxkosok v @ Keoves korenal.

Plervad eszhozok ' Kolonbség..

Agatkereld eszkozck v P Csszeven. o

@ Sommetnkus bilonbség

S Ry’ # Uns o
F% “?} \L Too B @ Gvataston feluletek eltivoltisa. i , , . L
D X e el e e - Itt taldlom két shp file metszéséhez az

alapparancsot. rakattintva az alabbi panelt kapom.
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Perambrek - [SH0pN Metszés
E7 ar sgoritrus Stvesd o1 egymist dtfedd
) Plscsabe_felsarbontis_ Dermény_202 sG] v rEseiat a2 rout 5 8 fedl reteg clemed B A2
it eredmény metioés ri‘ﬁ;r‘am:l: 505 clamek
Cust 2 Wvilaerint demex attrbusmalos hazzd lesarek rendebve a7 nput &
o fedl rétegtli s
Réteg Stfedése
7 Pliscaabe _hatarvonal [EPSG-23000) >

Cusk & Mvilasriott elemek
Mepirzendd inout meati (hagy)s Uresen az Gasres mead mepdvdéséher) fopton
Doty ol
Megie sendS fadviry meaSk (hagyss Uresen a2 Gsses mead megdeabsthes) fopt
0 clem leviasstva

b Bévitett beslitivok
Metzies

[degenes réteg direhoziss)

v Eredmény fif megrpties a2 slgonteus Sataties utin

Fontos: input és output shp rétegek beallitasa. Input: amit; mig az output: amivel metszek. Majd
a futtatas gombra kattintva l1étrejon egy Uj shp file réteg= Metszés nevet adja neki a program
automatikusan. A Metszés.shp réteg ideiglenesen létrehozott munkaréteg, ezért ha a
kés6bbiekben is hasznalni szeretnénk el kell menteni (Réteg nevére kattintva jobb klikk —
Export — Elemek mentése masként: ahol egy jol azonosithat6 file névvel elmentjiik).

RSV /28 @ / “q Re
. SR ® Y
% — - .
i B X
- A BN B -

o P Ten i - Nagytas s tege
» LG Sape komyviir VAAJr 00 2 BRI wenries
¢ ca T Meqeienies s tednts teapen
:‘ :' P wegesertone
s DI Pareg ~aneian
v 308 Fateg Mneceres

& GrePackage T ST

/# Spatalee L » :

@ pesins 1 iteg ravelni

» wsan Legfetive mocgathe

e o e

@ W J Seerhente be Vibapcseisns
+ @ 0T Tie S

@ wes Edareray aRedsteg

WS

- ows Merenm any fugye —egeenan besitra

CRS beabti
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1. Keriilend6 hibak

Apro ,tiiskék” maradnak a fedvényben, amennyiben rosszul zarjuk a foltokat, illetve nem tigyeliink
a szerkesztési modositasokndl. Ezeket utdlag a multipart eszkoz lefutdsa utan, az attribiitum tabla
tertilet oszlopanak fejlécére kattintva, a minimalis teriilet(i foltok lesziirésével lehet megtalalni.
Eben segitséglinkre lehet a Térkép nagyitdsa a kivdlasztott sorokra gomb.

Nem szabad, hogy el6forduljanak 6nmagukat metsz6 poligonok, de az ehhez hasonl6 folttalalkozas

is keriilend6. Itt a pirossal bejelolt arnyékok is befolyasoltdk a rajzolast, amelyek azonban
felszinboritasi szempontbdl nem relevansak.
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Amennyiben a szomszédos foltok kozott barmilyen adattartalom kiillonbség van, érdemes
szétvalasztani 6ket. Példaul, ha a felsd foltot gyepfoltok szabdaljak fel, mig az alsé fele kopar, ugy a
novény fajlistdban megjelend kiillonbség indokoltta teszi a levalasztast. Amennyiben viszont az
adattablajukban semmilyen kiilonbség nem tapasztalhato, a foltokat vonjuk 6ssze.

Egymasra fed6 foltok alkalmazdsa nem megengedett. Amennyiben egy markans foltot ad ki
valamilyen jellemzd, Uigy le kell valasztani a folt alatti teriiletet az alatta talalhat6 felszinboritasi
foltokbol és meg kell adni az ide tartozo létrejott Uj foltok adattablaiban az eltér6 tulajdonsagot.
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